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INFORMATIONS POUR LE CORPS ENSEIGNANT

« MISSION RUDOLF »

REMARQUES

Vous pouvez choisir dans quel ordre vous rendre aux différents postes
et résoudre les énigmes a votre rythme.

Le groupe décide quand se diriger a quel emplacement (les postes
sont indiqués sur la carte dans I'appli).

Il est donc facile de diviser de grands groupes. Nous vous conseillons
de ne pas constituer des groupes de plus de cing éléves. Un appareil
pour deux personnes serait I'idéal.

Certaines énigmes se répartissent sur plusieurs emplacements.
Lorsque vous résolvez une partie de I'énigme, vous recevrez un mot
code qui peut étre transmis. Cette approche vous permet de diviser
encore une fois un groupe, de favoriser le travail d'équipe entre les
détectives et de gagner du temps si nécessaire.

COMPETENCES selon le plan d’études 21

Allemand: 1.B.1./2.B.1./ 5.B.
Sciences humaines et sociales : 8.5.
Mathématiques : 2.B.1

Corps et mouvement : 3.A.
Musique: 2.B./2.C./ 3.C.

Corps et mouvement : 3.A. / 3.B.
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Le jeu MISSION RUDOLF est mis gratuitement a votre disposition.

076 3193222 kontakt@mission-rudolf.ch
astrid@kulturvehikel.ch www.mission-rudolf.ch



